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概要 

アプリマーケットは、オープンデータを活用したアプリケーションを登録・公開するため

の機能です。 

アプリごとに説明、公開 URL、ライセンス、タグ、関連するデータセットなどの情報を設

定し、利用者へ公開できます。 

また、分野ごとの分類や検索ページを作成することで、目的のアプリを見つけやすくする

ことができます。 

 

 

 

本マニュアルでは、デモサイトのオープンデータサンプルサイトを使用して説明します。 

デモサイト URL：https://demo.ss-proj.org/.s4/opendata404/apps 

 

  

https://demo.ss-proj.org/.s4/opendata404/apps
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権限設定 

オープンデータの閲覧・編集等をするには、権限が必要となります。 

 [サイト設定]の[権限/ロール]でオープンデータの各項目にチェックを入れてください。   

 

 

詳細は、機能リファレンス「権限ロール」をご参照ださい。 

https://www.ss-proj.org/download/manual.html#kengen_roru 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

https://www.ss-proj.org/download/manual.html#kengen_roru
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アプリ 

(1) コンテンツ一覧の中から[アプリマーケット]をクリックします。 

 

 

(2) アプリ一覧が表示されます。 
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アプリの新規作成 

(1) [新規作成]をクリックします。 

 
 

(2) 必要事項を入力します。 

 

アプリ名 アプリの名称を入力します。 

説明 アプリの説明を入力します。 

（URLには自動でリンクが設定されます。） 

ライセンス アプリのライセンスを入力します。 

タグ アイデアボックスのデータを入力します。 

備考 備考を入力します。 

タグ アプリに関連する単語を登録します。（カンマ、スペースで区切るこ

とにより複数の単語を設定することができます。） 
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公開 URL 外部のサイトにアプリを公開している場合には URLを入力してくださ

い。（URLは自動的にリンクが設定されます。）※ ファイルのアップ

ロードをしている場合、公開 URLは登録できません。 

 

 

分野 アプリに関連する分野にチェックを入れます。複数可。 

 

 

地域 アプリの属する地域にチェックを入れます。複数可。 

データセット アプリで利用しているデータセットを選択します。複数可。 

 

 

公開日時 更新日を特定の日時へ変更したい場合に設定します。 

省略した場合は、更新日が表示されます。 
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表示設定 公開画面への表示、非表示を選択します。 

所属 連絡先に表示する担当部署を選択します。 

連絡先連動設定 グループの連絡先と連動するかどうかを選

択します。 

未選択の場合、「グループと連動する」が

選択されているものとみなします。 

表示用グループ名 連絡先に表示する表示用グループ名を記入します。 

省略した場合、グループ名が表示されます。 

担当部署・係 連絡先に表示する部署名、係名、担当者名などを記入します。 

省略した場合、担当部署・係は表示されません。 

電話番号 連絡先に表示する部署または担当者の電話番号を記入します。 

省略した場合、電話番号は表示されません。 

ファックス番号 連絡先に表示する部署のファックス番号を記入します。 

省略した場合、ファックス番号は表示されません。 

メールアドレス 連絡先に表示する部署または担当者のメールアドレスを記入しま

す。省略した場合、メールアドレスは表示されません。 

郵便番号 連絡先に表示する部署・係・担当者の郵便番号を記入します。 

省略した場合、郵便番号は表示されません。 



9 

 

住所 連絡先に表示する部署・係・担当者の住所を記入します。 

省略した場合、住所は表示されません。 

リンク URL 連絡先に表示する部署のリンク URLを記入します。 

省略した場合、リンク URLは表示されません。 

リンク名 連絡先に表示する部署のリンク名を記入します。 

省略した場合、リンク URLは表示されません。 

所属(組織一覧用) 組織一覧のページリストにて表示されるページの所属を選択しま

す。 

 

 

 

 

  

関連記事 このページの内容に関連するページへのリンクを選択します。 

[関連記事を選択する]をクリックすると、下記の記事一覧が表示され

ます。該当するチェックボックスをチェックして[関連記事を設定す

る]をクリックすると、入力画面に戻ります。 

関連記事タイトルの一部を入力して[関連記事を検索]をクリックし、

記事を検索することもできます。 

 

並び順 関連記事の並び順を選択します。 
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管理グループ このページを編集可能にするグループを選択します。[グループを選

択する]と下記の画面が表示されます。該当するチェックボックスを

チェックして[グループを設定する]をクリックすると、ページ入力

画面に戻ります。 

グループの一部を入力して[グループを検索]をクリックして、グル

ープを検索することもできます。 

 

 

(3) 公開権限を持たないユーザーでログインしている場合は、入力画面下部の[保存]を

クリックすると、ページが保存されます。 

[一覧へ戻る]をクリックして、一覧ページに戻り、ページが追加されていることを

確認します。 

このとき、一覧画面での[ステータス]は【非公開】となります。 

※「４．承認・公開」をご参照ください。 

 

 

公開権限を持つユーザーの場合は、ページ作成画面下部にでは[下書き保存][公開保

存][キャンセル]ボタンが表示されています。 

[公開保存]をクリックすると、[ステータス]は【公開】となり、公開されます。 
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アプリの編集 

(1) アプリ一覧で編集するページのタイトル部分をクリックし、次の詳細画面で[編集

する]をクリックします。 

 

 

 

 

ページ一覧でチェックボックスとタイトル以外の場所をクリックした場合に表示さ

れるウィンドウ内の[編集する]をクリックしても、編集することができます。 

 

 

(2) ページを編集後、[保存]します。 
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アプリの削除 

(1) アプリ一覧で削除するアプリのタイトル部分をクリックし、次のページ詳細画面で

[削除する]をクリックします。次の確認画面で[削除]をクリックします。 

 

 

 

 

アプリ一覧でチェックボックスとタイトル以外の場所をクリックした場合に表示さ

れるウィンドウ内の[削除する]をクリックしても、削除することができます。 
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アプリファイルの登録 

(1) アプリ一覧画面で追加するアプリファイル名をクリックします。 

 

 

(2) [アプリファイルを管理する]をクリックします。 

 

 

(3) 登録されているアプリファイルの一覧が表示されますので、「新規作成」をクリッ

クし、アプリファイルの登録を行います。 
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(4) 必要事項を入力します。 

 

ファイル アップロードするファイルを選択します。（HTML, CSS, JavaScript, サ

ンプルデータ等） 

例：下記のようなファイルでアプリを作られている場合 

・apuri.html 

・page.html 

・common.js 

・style.css 

最初に起動するファイルを、index.htmlにリネームしてからアップロード

してください。 

・index.html 

・page.html 

・common.js 

・style.css 

 

※ 公開 URLが登録されている場合、ファイルのアップロードはできませ

ん。 

説明 アプリファイルの説明を入力します。 

URLは自動的にリンクが設定されます。 

 

(5) 「公開保存」「非公開保存」をクリックすると、アプリファイルが登録されます。 
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アプリファイルの編集・削除 

(1) アプリファイルのタイトルをクリックし、詳細画面で「編集」「削除」をすること

ができます。 

 

 

 

 

 

(2) 削除の場合、確認画面が表示されます。「削除」をクリックすると削除できます。 
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詳細画面の[新しいアプリファイルを追加する]をクリックすると、アプリファイルの登録

が行えます。 

 

追加方法は「アプリの新規作成」をご参照ください。 
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承認・公開  

公開権限のないユーザーが作成・編集したデータは承認者による承認処理を経て、公開

されます 

 

承認の流れは下記の通りです。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

承認の手順、操作方法については「管理画面操作マニュアル【記事】」をご覧ください。 

 

記事作成 

承認処理 

公  開 

ユーザー：作成者 

状態：非公開 

ユーザー：承認者 

状態：申請中、差し戻し 

※承認者は 1人以上必要 

状態：公開中 

※作成者によって設定された 

すべての承認者が承認すると 

公開されます 


